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Resumen

La ensefianza de la geometria en el area de las matematicas por medio de los fractales
favorece el proceso neurocognitivo, las habilidades y competencias que conllevan a
una educacion integral, por medio de la implementacién de estrategias dinamicas e
innovadoras y a su vez fomentan la expresion y la creatividad haciendo de esta una
ventana hacia las emociones que le permite aprender en un ambiente ludico,
amigable, divertido y fuera de lo que hasta hoy se maneja dentro de las aulas. El
objetivo de la investigacion fue implementar un Aprendizaje Basado en Modelizaciéon
Neurodidactica (ABMN) que busca actualizar estrategias nuevas y distintas para
trabajar con los alumnos de la fase 2 (primero y segundo grado) de una manera
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organizada, precisa que les permita adquirir aprendizajes significativos, duraderos y
qgue los acompafie a lo largo de su proceso educativo. Metodolégicamente la
investigacion fue mixta donde participaron 12 alumnos de la fase 2 (primer y segundo
grado) de Educacién primaria, se desarrollé una secuencia didactica dividida en siete
momentos que incluyen desde el drea diagndstica hasta la exposicién del producto y
la recoleccidon de opiniones, resultados y comentarios de la comunidad educativa. Los
resultados arrojaron que los alumnos tuvieron momentos de aprendizajes
significativos en el area matematica analizando y aplicando el andlisis de fractales con
la ayuda del dmbito artistico. Se concluye que interconectar el ABMN y el arte
promueve un aprendizaje efectivo y de calidad.

Palabras clave: Fractales, geometria, Aprendizaje Basado en Modelizacién
Neurodidactica, Neuroeducacidn, Arte y expresion.

Fractals for teaching geometry in mathematics: intervention from
Neurodidactic Modeling-Based Learning

Abstract

The teaching of geometry in the area of mathematics through fractals favors the
neurocognitive process, skills and competencies that lead to a comprehensive
education, through the implementation of dynamic and innovative strategies and in
turn encourage expression and creativity making this a window to the emotions that
allows learning in a playful, friendly, fun and out of what until today is handled within
the classroom. The objective of the research was to implement a Learning Based on
Neurodidactic Modeling (ABMN) that seeks to update new and different strategies to
work with students in phase 2 (first and second grade) in an organized and precise
way that allows them to acquire significant and lasting learning and that accompanies
them throughout their educational process. Methodologically, the research was
mixed, with the participation of 12 students of phase 2 (first and second grade) of
elementary education, a didactic sequence was developed, divided into seven
moments that include from the diagnostic area to the exposition of the product and
the collection of opinions, results and comments from the educational community.
The results showed that the students had significant learning moments in the
mathematical area by analyzing and applying fractal analysis with the help of the
artistic field. It is concluded that interconnecting ABMN and art promotes effective
and quality learning.
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Fractais para o ensino de geometria em matematica: intervencgao da
aprendizagem baseada em modelagem neurodidatica

Resumo

O ensino da geometria na area da matemadtica através dos fractais favorece o
processo neurocognitivo, as habilidades e competéncias que levam a uma educacao
integral, através da implementacdo de estratégias dinamicas e inovadoras e por sua
vez incentivam a expressao e a criatividade tornando esta uma janela para as
emocdes que permite aprender de forma ludica, amigavel, divertida e fora do que até
hoje é tratado dentro da sala de aula. O objetivo da pesquisa foi implementar a
Aprendizagem Baseada em Modelagem Neurodiddtica (ABMN) que busca atualizar
novas e diferentes estratégias para trabalhar com os alunos da fase 2 (primeiro e
segundo graus) de forma organizada e precisa que lhes permita adquirir uma
aprendizagem significativa e duradoura e que os acompanhe durante todo o seu
processo educacional. Metodologicamente, a pesquisa foi mista, com a participacdo
de 12 alunos da fase 2 (primeira e segunda séries) do ensino fundamental, e foi
desenvolvida uma sequéncia didatica dividida em sete momentos, que vao desde a
area de diagndstico até a apresentacdo do produto e a coleta de opiniGes, resultados
e comentdrios da comunidade educacional. Os resultados mostraram que os alunos
tiveram momentos de aprendizagem significativa na drea de matematica ao analisar e
aplicar a analise fractal com o auxilio do campo artistico. Conclui-se que a
interconexdo entre ABMN e arte promove uma aprendizagem eficaz e de qualidade.

Palavras-chave: Fractais, geometria, Aprendizagem Baseada em Modelagem
Neurodidatica, Neuroeducacdo, Arte e expressao.

1. Introduccién:
El proceso de aprendizaje y la ensefanza de la geometria en la educacién primaria es
de suma importancia, ya que busca que los alumnos desarrollen habilidades cognitivas

gue permitan relacionar formas, figuras y estructuras que observan en su vida
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cotidiana y que, por medio del estudio de las mismas, potencialicen su razonamiento
légico en conjunto con la espacialidad. Permitiendo el entender el mundo en el que
vive.

Dentro de la ensefianza de la geometria es importante el uso de métodos didacticos y
artisticos, ya que ayuda a comprender conceptos abstractos de una manera mas
amigable, aumenta el interés y fomenta la creatividad de los alumnos hacia los
conceptos geométricos basicos y a su vez les ayuda a desarrollar la capacidad de
observacion y analisis, estos aprendizajes los puede aplicar en otras curriculares o
areas y le ayuda a la resolucion de problemas que se presentan en su entorno.

La practica docente por medio de los fractales nos permite desarrollar en los alumnos
el pensamiento critico y abstracto y les da la oportunidad de aprender por medio de la
experimentaciéon interactiva esto fomenta un desarrollo integral para integrarse de
forma efectiva a la sociedad. Es por esto, que es necesario implementar diferentes
rutas constructivistas con cimientos neurodiddacticos como la modelizacion;

“el concepto de modelo y la practica de modelizacidn, deben formar parte de la cultura
disciplinar y conformar el habitus metodoldgico de las disciplinas cientificas ya que
varios estudios muestran la relaciéon de la modelizacidon con aspectos neurofuncionales;
a juzgar por lo anterior, al ensefiar modelizacion el docente debe considerar cémo se le
debe ensefar al cerebro contemplando las estructuras altamente funcionales que
juegan un papel importante en el aprendizaje como es el caso de la corteza prefrontal

cerebral en el razonamiento lo cual sugiere rutas neuroeducativas”?.

La importancia del ABMN en el proceso de ensefanza-aprendizaje ayuda al proceso de
desarrollo de los alumnos ya que fomenta un aprendizaje personal que estimula la
plasticidad cerebral e invita a los estudiantes a enfrentar problemas reales que se

presentan en su entorno. Despierta la curiosidad y la creatividad e invita a los alumnos

2 Reza y Guemez, 2024.
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a desarrollar habilidades sociales como el trabajo en equipo, la investigacién y la
resolucién de problemas.

El ABMN involucra a los alumnos activamente en su proceso de comprensidon y que
puede tener una consecuencia positiva en su desarrollo cognitivo, ya que estimula
areas del cerebro que estan asociadas con el pensamiento espacial, este aprendizaje
proporciona a los alumnos a manipular material tangible como figuras geométricas
gue puede fortalecer conexiones entre conceptos y representaciones que el alumno
puede ubicar en su vida cotidiana.

Los alumnos de primer y segundo afio muestran dificultad en la comprension de temas
relacionados con el campo formativo de Saberes y Pensamiento Cientifico, espacio que
involucra la enseifanza de la geometria; lo que demuestra en ellos poca retencién de
informacién y ocasiona situaciones disruptivas en el aula, al igual que se hacen notar
conductas emocionales como la frustracidén. Percibiendo que sea un poco complejo
gue comprendan en su totalidad los temas y le den la importancia debida.

En este hilo conductor de ideas, nace el propdsito de la presente investigacion que es:
construir una intervencidon neurodidactica tedrica-practica sobre la ensefianza de la
geometria en las matematicas en la educacién primaria, mediante el arte fractal bajo
el esquema del ABMN, para disminuir las conductas disruptivas y permitir que los
alumnos obtengan aprendizajes con sentido y significado en el Campo Formativo de

Saberes y Pensamiento Cientifico y lenguajes.

2. Marco Tedrico

Desde tiempos remotos existe una prevalencia en la didactica de las matematicas, que

sean promovidas practicas de ensefianza con énfasis en el estimulo-respuesta por

medio de un condicionamiento operante, lo cual denota una fragilidad de no motivar
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los estimulos cognitivos como el pensamiento critico, el pensamiento creativo y el
pensamiento abstracto; a grandes rasgos la corriente psicopedagdgica del
conductismo es manifestada. Los estudiantes al ser dirigidos por esta corriente son
convertidos en entes pasivos, mecanizados y repetitivos (Garcia, 2014). No se toman
en cuenta los problemas de aprendizaje de los educandos, donde puede haber un
fracaso escolar del mismo, encontrando errores de mala adquisicidn del aprendizaje.
En este paradigma conductista, puede englobar en que el conocimiento es una técnica
mecanizada de datos como proponia Thorndike3, se adquiere estableciendo
asociaciones acordes a Skinner?, y es imprescindible la memorizacién y la evocacién de
la informacion almacenada segun Gagné®.

En la teoria del asociacionismo en la cual se establece un Estimulo — Respuesta (E-R),
se maneja una serie de repeticiones para obtener un mejor resultado y generar un
cambio de conducta. Un ejemplo es desarrollar habilidades matematicas para calcular
unidades numéricas de forma gradual, hasta lograr el desarrollo de resultados en
problemas complejos. Se pretende ubicar al alumno como ente pasivo de su
aprendizaje, teniendo al docente como guia y apoyo; lo cual implicaria considerar la
memorizacidén de las matematicas para el entendimiento de ellas y de sus procesos, a
partir de ahi, se crearia un proceso de razonamiento netamente conductual,
estimulando y ayudando a crear un método para completar cualquier problema de una
naturaleza repetitiva.

Al perfilar en el campo matematico disciplinar, la ensefianza de la geometria ha

consistido en que los alumnos memoricen cada una de las figuras geométricas que

3 Cruz, 2021.
4 Cdceres, 2021.
> Hernandez, 2023.
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presente el docente, con sus caracteristicas de estructura y férmulas, con las que
pueden obtener el area y perimetro; no obstante, este ha conducido a que los
discentes no encuentren un sentido de valor en esto por no poder asociar con algo
significativo en su contexto circundante y dar un uso en la vida diaria.

2.1 Enfoque cognitivo

Piaget expresdé en su teoria del desarrollo cognitivo que el proceso intelectual se
relaciona con el desarrollo bioldgico, en donde la cognicion se desenvuelve desde la
infancia hasta la adolescencia.

El desarrollo cognitivo segin Jean Piaget es un proceso complejo en el cual los
alumnos atraviesan por varias etapas cada una con caracteristicas especificas y
procesos complejos, organizacién y efectividad estas etapas representan una
progresion cualitativa y de deduccién ldégica. Para alcanzar un aprendizaje cognitivo
completo Piaget sefiala varios elementos necesarios, entre ellos la maduracién
estructural fisica la cual es la base en donde se construyen las habilidades cognitivas ya
que el desarrollo del cerebro y el sistema nervioso influyen en la capacidad del
procesamiento de la informaciéon y en la forma en que los alumnos perciben vy
entienden su entorno. Otro punto importante es la experimentacion fisica con el
entorno y la sociedad, ya que a medida que interactlan con su entorno y participan en
actividades practicas (como jugar, explorar y resolver problemas cotidianos)
desarrollan competencias cognitivas como la resolucién de problemas, la observacién
y la conclusion. otro elemento no menos importante para el aprendizaje es la
construccion de esquemas mentales, la cual adquiere de la interaccién con la
comunidad educativa (docentes, padres de familia y companeros) resumiendo el

desarrollo cognitivo debe ser un equilibrio referente a la capacidad de los alumnos
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para integrar nuevas experiencias y conocimientos y sus estructuras cognitivas
existentes., lo cual le permitira adaptarse de manera efectiva a su entorno, y también
resolver problemas de manera creativa y eficiente.

El desarrollo légico matemdtico nace del pensamiento abstracto reflexivo este no es
observable ya que el educando construye su aprendizaje al relacionarlo desde lo facil
hasta lo mas dificil, cumple también con la particularidad que este al ser adquirido el
aprendizaje jamas se olvida ya que lo experimentado no viene con los objetos sino con
lo que hizo con ellos. Partiendo que los conocimientos contienen ciertas caracteristicas
personales que lo vuelven diferente a los demds conocimientos.

2.2 Didactica de las matematicas segun Jean Piaget.

La didactica de las matematicas, influenciadas por Jean Piaget y otros estudiosos de la
pedagogia se enfoca en promover un aprendizaje significativo y contextualizado esto
implica para el alumno aprender conceptos matematicos basicos relacionandolos con
situaciones de la vida real fomentando asi la comprensién de su utilidad y relevancia,
ademas enfatiza el aprendizaje basado en la resolucién de problemas y el enfoque
constructivista donde los alumnos construyen activamente su comprension a través de
la exploracién y la experimentacion.

2.3 Las matematicas en la psicologia cognitiva.

Se entiende como psicologia cognitiva a los procesos y estructuras mentales de la
memoria humana en donde estan almacenados los conocimientos y en ellos puedan
realizar alguna tarea designada. El enfoque cognitivo no obtiene conductas, sino que
en ella hay leyes o procedimientos ordenados para generar una respuesta ante
cualquier situacion.

Para obtener un conocimiento matematico es necesario seguir un proceso ordenado
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que logre obtener un resultado correcto. Las matematicas a lo largo del tiempo han
transitado de un enfoque disciplinar a los inter-transdisciplinar, la matematica no es el
arte de calcular sino el de comprender. Para comprender resulta necesario observar,
investigar, manipular..., estudiar y “aprender haciendo. “Antes de ensefiar a medir y
calcular, hay que aprender a ilusionarse, intuir, percibir, sentir y pensar”®.

Las matematicas y el arte siempre han estado relacionadas por medio de
caracteristicas que sus obras poseen, como son: simetrias, proporciones y geometrias.
El cubismo por ejemplo es la corriente plastica que busca retratar la descomposicion
de un objeto.

Mondrian, pintor matematico escribié El neoplasticismo tiene sus raices en el cubismo
y se le llama pintura abstracta real, ya que puede ser expresado por una realidad
plastica en la pintura, al igual que la matemadtica, pero sin alcanzar como en ellas lo
absoluto.

Kandinsky

Proponia las premisas de un arte, en que la imaginacion del artista se sustituira por
una concepcién matematica.

Pollock y su geometria fractal, sus obras contenian fractales en la que realizaba una
densidad fractal parecida a la que solo la naturaleza es capaz de crear, pero él lo hacia
con densos goteos tan perfectos y atractivos como lo hace la propia naturaleza.

Los fractales son objetos geométricos cuya estructura basica fragmentada irregular, se
repite constantemente en diferentes escalas, el término es propuesto por Mandelbrot
y es derivado del latin “fractus " que significa quebrado o fracturado y son la parte mas

esencial de un todo”.

6 Bravo, 2021.
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Una nueva curiosidad matematica que utilizamos en diversas partes del temario. Vistas
anteriormente las diferencias sustanciales entre la dimensién dos y la dimension tres,
convencidos del abismo que se podia abrir entre ambas, les presentamos un nuevo
objeto geométrico: una curva (que, por ser una linea, era unidimensional) que tenia la
capacidad de rellenar el plano’.

En realidad, el término fractal fue acufiado en 1975 por el Dr. Benoit Mandelbrot, de la
Universidad de Yale, a quien se considera el padre de la geometria fractal. Su trabajo,
gue mostraba diversas variantes del conjunto que hoy lleva su nombre, fue publicado
el 26 de diciembre de 1980. La aparicién de los fractales origind una geometria que
puede describir el universo en perpetuo cambio. Segun palabras de Mandelbrot:
“acuiid el término fractal a partir del adjetivo latino fractus. El verbo latino
correspondiente, fragere, significa “romper”: crear fragmentos irregulares... jqué
apropiado para nuestras necesidades! ...que, ademds de “fragmentado” (como en
fraccién o refraccién) fractus también signifique “irregular”, y que ambos sentidos se
preserven en fractal”®.

Tomando esto en consideracion y relacionandolo actualmente con el Plan y programa
de estudios actual (2022) de la educacién basica en México es considerado relevante,
retomar que esta se conforma por cuatro campos formativos donde el arte forma
parte fundamental y considera la integracidon curricular de manera interdisciplinaria, se
problematiza con la realidad y se elaboran distintos proyectos, considerando la

comunidad como nucleo integrador de los procesos de ensefianza aprendizaje; con

7 Experiencias de ensefianza con mosaicos, fractales y la banda de Moebius 2013). Pilar Hernando,
Margarita Moya, Victor J. Barrera y Julio oliva.

8 Fractales: Una nueva mirada en la ensefianza de la geometria. Oscar Sardella, Irene Zapico,Adriana
Berio.
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base en los elementos previamente descritos, es necesario realizar una intervencién
que desarrolle en los estudiantes un aprendizaje significativo dentro del campo de los
Saberes y Pensamientos cientificos y lenguajes para fortalecer las habilidades
neurocognitivas dentro del aula.

El ABMN es un conjunto de estrategias que estimulan multiples areas del cerebro que
facilita el aprendizaje y la retencion de informacion. las actividades como el dibujo, la
pintura o la musica mejoran la memoria, la concentracién y la creatividad de los
alumnos ademds de ayudarlos a procesar emociones y experiencias de manera
enriquecedora y vivencial.

La integracién del arte en la neurodidactica, puede estimular multiples areas del
cerebro, facilitando el aprendizaje y la retencién de informacidn; las actividades como
el dibujo, la pintura o la musica, pueden mejorar la memoria, la concentracién y la
creatividad de los estudiantes. Ademas, el arte, proporciona una forma de expresién
gue pueda ayudar a los alumnos a procesar emociones y experiencias, lo que
contribuye a un ambiente de aprendizaje mas enriquecedor y completo.

La neurodidactica busca comprender como funciona el cerebro durante el proceso de
aprendizaje para optimizar las estrategias educativas. El arte encaja perfectamente en
este enfoque porque involucra diferentes areas del cerebro, como la percepcién visual
y la auditiva, la coordinacion motora y la emocionalidad. Al incorporar el arte en la
ensefianza, los educadores, pueden aprovechar estas conexiones neuronales para
mejorar la atencién, la comprensiéon y la retencion del contenido. Ademas, el arte
promueve la exploracidn, la experimentacién y el pensamiento critico.

Metodologia

El tipo de metodologia con la que se llevara a cabo la investigacion sera de tipo mixta
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“Los métodos mixtos o hibridos representan un conjunto de procesos sistemdticos,
empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos
tanto cuantitativos como cualitativos, asi como una integracion y discusion conjunta,
para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada (denominadas
metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio”. Una
de las maneras de abordar positivamente el tema central es disefiar una secuencia de
actividades con matices de tipo cualitativo y cuantitativo, con el cual los educandos
puedan apreciar en la imparticién de la matematica el uso y aplicacién de los fractales,
para que encuentren su relacidn en la vida cotidiana. Por tales motivos, enfatizamos
que “si ensefiar es ante todo producir aprendizaje, la brujula del docente debe sefialar
en todo momento al cémo se aprende” .*°

3.1 Participantes

Se trabajo con una poblacion de 12 estudiantes, de los cuales son 4 nifos que
corresponde al 33.33% y 8 son ninas que corresponde al 66.66% en edades de entre 7
y 8 afios, que cursan primero y segundo grado pertenecientes a la fase 3, en la escuela
privada primaria “Kay- bum”, localizada en la Alcaldia de Coyoacan en la Ciudad de
México.

En primer grado se tienen 3 alumnas, de acuerdo con las observaciones realizadas
dentro del aula y sus test de estilos de aprendizaje el 100% del grupo tienen un estilo
de aprendizaje corporal-kinestésica.

En segundo grado existieron 9 alumnos, de acuerdo con las observaciones realizadas
dentro del aula y con los resultados de su test de estilos de aprendizaje, el 60% tienen

un estilo de aprendizaje corporal- kinestésica, y el 40% visual-espacial.

° Hernandez, 2021.
10 Bravo, 2021.
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3.2 Caracteristicas de la intervencion docente

En el actual Plan y Programa de Estudio, la Secretaria de Educacidon Publica (SEP)
establece los contenidos curriculares para la educacion en los niveles de preescolar,
primaria y secundaria. Especificamente durante la fase 3, que son primer y segundo de
primaria, la cual se llevd a cabo mediante actividades que incluyeron, variedad de
objetos de la vida diaria y su entorno, estos objetos pueden ser desde lo simple hasta
lo complejo, diferenciando, las cualidades cada uno de ellos de acuerdo a su, tamafio,
forma, estado fisico o color.

Vertablaly?2

a) Deteccidn de estilos de aprendizaje
b) Concepcidn de las figuras geométricas en su entorno (matematicas)

c) Estimulacion positiva neurocognitiva

d) Valoracion/Estimacién/Examinacion de las emociones

e) Establecer un rumbo de aprendizaje significativo de modelizacién
(matematicas)

f) Disefiar, experimentar e implementar un modelo (matematicas—figuras
geomeétricas-arte-fractales)

g) Validar logros (contenido, emociones, expresiones artisticas y fractales)

Tabla 1

Momentos de secuencia diddctica
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Actividad

Objetivo

Metodologia

Recursos

Evaluacion

Deteccion de
estilos de

aprendizaje

Valorar la forma
en que cada uno
de los estudiantes
asimilan la
informacion y
crean su propio

aprendizaje

Aplicar
cuestionarios y
documentacion
de la reaccion
de los alumnos
a través de

material.

Aplicacion de
cuestionarios
y guias de

observacion.

Interpretacion

de respuestas
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Concepcion de
las figuras
geomeétricas
en su entorno

(matemdticas)

Identificar
conocimientos
previos de figuras
geomeétricas,
fractales, arte y

color.

Guias de
observacion y
disefio de un
método como
herramienta
innovadora que
evite la
monotonia que
suele tener
asignada por
amplios lapsos
de tiempos de
trabajo en

clase.

Andlisis de
imdgenes y
discusiones
grupales en
plantas, artes y

su entorno.

imdgenes

aplicacion

Baamboozle

15

Guias de
observacion y
portafolio de

evidencias.
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Estimulacion

16

positiva Estimulacion Actividad harina creacion del
neurocognitiv positiva sensorial y agua engrudo.
a neurocognitiva a manejo de los vinagre
través de la colores recipiente participacion y
manipulacion del primarios para pala de disposicion
material y creacion la creacion de madera para seguir
de los colores los colores pinturas instrucciones.
durante el proceso secundarios. acrilicas(polit
de modelizacion. ec)
Valoracion/Est Identificar la expresion post-it Rubrica de
imacion/Exam reaccion de los grdfica con la cuestionario andlisis
inacion de las alumnos en base al | finalidad de cuantitativo

emociones

manejo del
material y el color
examinando el
agrado/desagrado
y las emociones
que en ellos

genera.

conocer que tan
agradable o no
se desenvuelve
en las

actividades

me gusta

no me gusta

me es
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indiferente.
Establecer un Elaborar una proyecto: hojas de Elaboracion de
rumbo de composicion drboles un follaje del
aprendizaje artistica que nos “Construyendo foami drbol.
significativo ayude a un darbol con silicon frio
de desarrollar fractales” taparroscas
modelizacion competencias papel craft
(matemdticas) matemadticas a

través de la
geometria y los

fractales.
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Disefar,
experimentar
e implementar
un modelo
(matemdticas
—figuras
geométricas-

arte-fractales)

Implementacion
del proyecto para
desarrollar
competencias
matemdticas-
geometria-
espacialidad-
elaboracion de

patrones.

Elaboracion del
engrudo con el
cual se realizard
diferentes
gamas del color

verde.

Elaboracion de
su sello usando
como base las
hojas de darbol
sobre foami y el
taparrosca para
la manipulacion

de él.

Creacion de la
composicion
artistica
elaborando el
follaje de cada
una de las hojas
que

representan los

engrudo
pintura
papel craft

pinturas

18

portafolio de

evidencias.
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fractales.
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Validar logros
(contenido, Evaluar el Exposicion de la Composicion indagacion de
emociones, aprendizaje composicion a Artistica. opiniones de
expresiones integral: la comunidad la composicion
artisticas y contenido, educativa. por medio de
fractales) emocional y los padres de
expresion artistica. familia.
Validar logros Evaluar el Exposicion de la Composicion indagacion de
(contenido, aprendizaje composicion a Artistica. opiniones de
emociones, integral: la comunidad la composicion
expresiones contenido, educativa. por medio de
artisticas y emocional y los padres de

fractales)

expresion artistica.

familia.
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Tabla 2

“Planeacion”

Docentes: Proyecto: “Elaboracién de un todo mediante fractales”
Fase: 3 Fecha de inicio:

19 HAU y 29 llAlI

Fecha de término:
NUmero de sesiones:

Problematica del contexto:

Orientaciones didacticas

Ejes Campos
articuladores: | formativos:

[ ]

Pensamiento | Saberes
critico pensamiento
e Artes vy | cientifico
experiencias

estéticas

y

Contenidos: Procesos de desarrollo de
aprendizaje:
e Objetos del
entorno: e Observa, manipula vy

Caracteristicas, compara diversos objetos a
propiedades,

estados fisicos vy

partir de las caracteristicas

como: color,
usos en la vida o
A tamafio,color,textura,
cotidiana. terial  d t4
. materia e ue estan
e Objetos del q
entorno: hechos (madera,
caracteristicas, vidrio,metal, plastico),
propiedades, entre otras, para
estados fisicos y clasificarlos con base en
usos - de la vida criterios propios 0
cotidiana
consensuados.
e Cuerpos

geométricos y sus
caracteristicas
Figuras
geométricas y sus
caracteristicas

e Explora y experimenta con

diversos materiales para
explicar sus propiedades:
flexible (se puede doblar o
no): ligero o pesado;
textura; eldstico (regresa o

no a su forma original
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después de haber sido
estirado) y resistente (dificil
o facil de romper); los
clasifica de acuerdo con
ellas y argumenta sus
resultados.

Observa y manipula objetos
de su entorno para
identificar y describir lineas
rectas o curvas, caras
planas o curvas; los
representa mediante
diversos procedimientos
Clasifica objetos de su
entorno o cuerpos
geométricos de acuerdo
con distintos  criterios
(caras planas o curvas,
caras iguales); los
construye usando cajas,
bloques o cubos.

Sesiones

Actividades y organizacion de los alumnos

Estrategias o instrumento de
evaluacion
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Momento 1
Identificamos

Inicio:

Comenzaremos la sesién, mostrandole a los
alumnos una serie de imagenes cotidianas,
de distintos colores, las cuales tendran
implicitas distintas figuras geométricas
conocidas para ellos.

Desarrollo:

Se les pedira a los alumnos, que vayan Guia
de observacién categorizando de la forma
que prefieran, ya sea por tamafio, forma o
color.

Cierre:

Cada alumno, en plenaria, expresara las
imagenes de su eleccidon y se les pedird que
compartan cual fue el criterio para elegir
sus imagenes, y el resto del grupo,
expresara que tienen en comun las
imagenes que eligieron.

23

Guia de Observacidon
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Momento
Planificamos

2

Inicio:

Conoceremos acerca de los colores y sus
categorias:  Primarios, secundarios vy
neutros) y cédmo llegamos a crear los
colores secundarios.

Desarrollo:

En el cuaderno trazaremos circulos
ayuddndonos de taparroscas, en la parte
superior, trazaremos una serie de 3, y en la
parte inferior de ellos en medio de cada
circulo trazaremos otros 3, por Uultimo,
trazaremos 2 circulos mas en la Ultima
hilera.

Cierre:

Con colores de madera, pintaremos la
primera hilera con los colores primarios,
posteriormente mediante la combinacion
de los Guia de observacion Cuaderno de los
alumnos colores primarios, obtendremos
los secundarios esto,

24

Guia de observacion Cuaderno de
los alumnos
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Momento 3
Nos
acercamos

Inicio:

Con engrudo previamente preparado por el
docente, iremos repartiendo en un envase
plastico con tapadera, que se les pidié a los
alumnos, para el desarrollo de esta
actividad, conocerdan su textura y se
familiarizaran con él. Desarrollo:

Con la ayuda de una cuchara de plastico y
las pinturas acrilicas de colores primarios
los alumnos, vaciardn gotas de pintura para
dar color al material.

Cierre:

Cada uno combinara y mezclard
homogéneamente, hasta conseguir que el
engrudo, quede con un color de acuerdo a
su preferencia. Nota: Este envase con el
material ya listo se tapard y se resguardara
en refrigeracidon para la préxima sesidn en
donde se trabajara con él.

25

Guia de observacion Material
preparado para la aplicacidn
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Momento 4
Vamos
volvemos

y

Inicio:

Utilizaremos una hoja de arbol fresca que
previamente se les pidié a los alumnos, la
cual, con pegamento blanco, Guia de
observacion Sello para trabajar pegaran
sobre un pedazo de fomi y recortardn
tratando de conservar su forma original.
Desarrollo:

Una vez que haya secado un poco, de lado
del fomi, pegaremos un taparrosca que
servird para manejar el sello.

Cierre:

Daremos una capa de pegamento blanco,
de lado de la hoja, para conservar su forma
y evitar que se seque y se rompa.

26

Guia de observacion
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Momento
Integramos

5

Inicio:

Sobre papel Kraft, el docente, pintara el
troco de un darbol previamente, y se pegara
a modo de que los alumnos alcancen la
parte que sera el follaje del mismo,
calculando la altura y el ancho de dicho
papel, para que todos los alumnos
participen mds de una vez. Desarrollo:

Con el engrudo previamente preparado y
pintado y el sello que elaboramos, los
alumnos utilizaran el papel como soporte,
el sello como herramienta y el engrudo
como técnica, irdan pasando uno a uno a
plasmar su sello 10 veces eligiendo distintos
espacios, respetando los espacios que ya
ocuparon sus companeros, pero tratando
de no dejar vacios en la parte superior del
papel para ir creando el follaje del arbol.
Cierre:

El docente ira calculando y repitiendo el
procedimiento, hasta alcanzar armonia y
equilibrio en la cantidad y en los colores
gue los alumnos vayan plasmando Nota: No
debemos perder de vista, que cada uno de
los alumnos, pinto el engrudo, en distintos
colores y tonalidades, de acuerdo a su
criterio y preferencia

27

Guia de observacion Composicién
como evidencia
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Momento
Difundimos

6

Inicio:

Se expondra el trabajo de los alumnos de 12
y 292 aio, en algun espacio en la escuela que
sea visible para toda la comunidad.
Desarrollo:

Se invitard a la comunidad educativa a
visitar la exposicion del trabajo que los
alumnos elaboraron.

Cierre:

Por turnos, se les pedird a los alumnos que
expliquen a sus compafieros la forma en
qgue elaboraron el proyecto, y que
expliquen la relaciéon de plasmar las hojas,
gue son fractales, para la elaboracién del
arbol que representa un todo, y el como
cada objeto que le rodea esta integrado de
la misma manera, mediante fractales.

28

Guia de observacion Composicién
como evidencia

Recursos: Cuaderno de saberes y pensamiento cientifico, engrudo, colores de madera,
taparroscas, colores de madera, lapiz, tijeras, pegamento, fomi, pintura acrilica en colores
primarios, papel Kraft, hojas de arbol frescas

Criterios de evaluacion: Los alumnos identifican que los objetos de su entorno estan compuestos
por elementos basicos (fractales), que se repiten una y otra vez en diferentes o igual escala

Flexibilidad curricular:

Observaciones:

3.3 Instrumento y recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos del primer momento deteccion de estilos de
aprendizaje se tomé en cuenta un test que se les aplicé a inicio de ciclo
escolar., “el test es, en efecto, un reactivo que en efecto revela y da testimonio
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de la indole o grado de su instruccion, aptitud o manera de ser”!!. El test nos
ayudo a reconocer cuales eran los tipos de aprendizajes que tenian cada
alumno.

Para los siguientes momentos se utilizd una observacion directa, segun
Tamayo'? la observacién directa “es aquella en la que el investigador puede
observar y recoger datos mediante su propia observacion”, para poder
recolectar informacidn y datos en cada actividad que realizaban tomando en
cuenta emociones, expresiones, actitudes y también lo que comentaban de las
actividades. La observacién es un elemento importante dentro de esta
investigacidon, ya que en ella nos apoyamos para obtener la mayor cantidad de
informacién.

3.3 Analisis de datos

La interpretacidn de los datos fue concebida desde una metodologia mixta, en
primer plano se trabajé con La metodologia cuantitativa que se de acuerdo a
Tamayo'?® “se utiliza la recoleccién y el andlisis de datos para contestar
preguntas de investigacion y probar hipdtesis establecidas previamente, y
confia en la medicion numérica, el conteo y frecuentemente el uso de estadistica
para establecer con exactitud patrones de comportamiento en una poblacion”.
Se aplico un test y su interpretacion fue representada por medio de una grafica
de pastel en donde se muestran cuales son los porcentajes de los estilos de
ensefianza de los dos grupos.

Se trabajé con la metodologia cualitativa, de acuerdo con Quecedo'* son

aquellos métodos con los que se estudia a las personas influyen en como se las

1 vela, 1987.

12 Tamayo, 2007, pag. 193.
13 Tamayo, 2007.

14 Quecedo, 2000.

29
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ve. Si reducimos las palabras y los actos a ecuaciones estadisticas, se pierde el
aspecto humano. El estudio cualitativo permite conocer el aspecto personal, la
vida interior, las perspectivas, creencias, conceptos..., éxitos y fracasos, la lucha

U

moral, los esfuerzos..” Bajo este argumento de trabajo se realizd una
observacion directa en donde se participd activamente con los alumnos y se
transcribieron los resultados significativos de las observaciones que puedan

aportar a los objetivos de este articulo.

4. Resultados

Los resultados se exponen mediante siete momentos (ver tabla 1) en la
intervencién diddactica, entre los alumnos hubo una notoria aceptacién a lo
largo de las actividades que se desarrollaron.

Revista Grafia Vol. 20 N°. 1 — enero —junio 2024
ISSN Versién Impresa 1692-6250
ISSN - Versién Online 2500-607X




31

Figura 1. momentos de la secuencia diddctica

DETECCION DE ESTILOS DE APRENDIZAJE
e 1 IDENTIFICAR EN CADA UNO DE LOS ALUMNOS LA
FORMA MAS ADECUADA PARA QUE CAPTEN DE
MANERA EFECTIVA EL APRENDIZAJE Y LO ADAPTEN A
SU VIDA COTIDIANA

CONCEPCION DE LAS FIGURAS GEOMETRICASA
SU ENTORNO (MATEMATICAS)
UNA VEZ IDENTIFICADAS LAS FIGURAS GEOMETRICAS,
RELACIONARLAS CON SU ENTORNO, PARA SU MENEJO
EN EL DIA A DIA

o

ESTIMULACION POSITIVA NEUROCOGNITIVA \
PREPARACION DEL MATERIAL PARA LA TECNICA
3 ARTISTICA QUE SE LLEVARA A CABO EN LA
INTERVENCION, EXPERIMENTANDO CON LOS
KMATERIALES, HASTA LOGRAR LA CONSISTENCIA
Al

DECUADA

VALORACION, ESTIMACION EXAMINACION DEQ
EMOCIONES

LOS ALUMNOS ANALIZARAN COLORES PRIMARIOS Y
SECUNDARIOS, Y EXPERIMENTARAN PARA LA
CREACION DE SUS PROPIOS COLORES UTILIZANDO SU
QRITERIO E INTUICION

Z2 0>
R

ESTABLECER UN RUMBO DE APRENDIZAJE \
SIGNIFICATIVO DE MODELIZACION (MATEMATICA)
— 5 TRABAJARAN CON UNA HERRAMIENTA QUE ELLOS
MISMOS CREARAN, COSNSISTIRA EN UN SELLO CON
UNA HOJA DE ARBOL, FOMI COMO FONDO Y UNA
QPARROSCA PARA PODER MANIPULARLO

DISENAR, EXPERIMENTAR E IMPLEMENTAR Uﬁ
MODELO (MATEMATICAS-FIGURAS GEOMETRICAS-
6 ARTE-FRACTALES|
LOS ALUMNOS IMPRIMIRAN SUS HOJAS UTILIZANDO EL
ENGRUDO PINTADO COMO TECNICA, FORMANDO EL
FOLLAJE DE LA COPA DE UN ARBOL EN UN SOPORTE
&AONUMENTAL PARA EXPOSICION.

VALIDAR LOGROS(CONTENIDO, EMOCIONES, \
EXPRESIONES ARTISTICAS Y FRACTALES
SN 7 EXPONDRAN SU TRABAJO ANTE LA COMUNIDAD
EDUCATIVA, EXPRESANDO LA EXPERIENCIA QUE FUE
\:A ELLOS IMPLEMENTAR UNA NUEVA FORMA DE
T

VER LA GEOMETRIA Y DESCUBRIR LOS FRACTALES EN
MUNDO QUE LOS RODEA
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1. Deteccion de estilos de aprendizaje

Se les aplicé un test (Anexo 1) a los grupos de primero y segundo grado para la
deteccidon de la manera dptima para el proceso de aprendizaje, y encontramos que en
primer grado en donde se encuentran 3 alumnas, de acuerdo con las observaciones
realizadas dentro del aula y sus test de estilos de aprendizaje el 100% del grupo tienen
un estilo de aprendizaje corporal-kinestésica. (grdfica 1).

En segundo grado en donde se encuentran 9 alumnos, de acuerdo con las
observaciones realizadas dentro del aula y con los resultados de su test sobre los
estilos de aprendizaje, el 60% tienen un estilo de aprendizaje corporal- kinestésica, y el
40% visual-espacial.

Estos resultados fueron acompafiados de una guia de observacion de la maestra titular
a lo largo del ciclo escolar en donde mediante las actividades que se realizaba pudo

descubrir cual es la forma de aprendizaje de los alumnos y desarrollar sus habilidades.

Grdfica 1

Estilos de aprendizaje 1 grado

m corporal-kinestésica  m visual espacial u Auditivo
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Grdfica 2

Estilos de Aprendizaje 2 Primaria

m . corporal-kinestésica  m visual- espacial = auditivo

2. Concepcion de las figuras geométricas en su entorno (matematicas)

Durante este momento, a los alumnos se les presentaron actividades en la aplicacion
Baamboozle en donde tenian que reconocer las figuras geométricas, colores y tener la
oportunidad de acomodar las figuras para también trabajar secuencias, cabe
mencionar que los alumnos desde la fase 2 (preescolar), se empiezan a familiarizar e
integrar las figuras geométricas en sus actividades cotidianas y a relacionarlas con su
entorno entonces pudieron clasificarlas, reconocer sus caracteristicas. (véase la figura
2).

En este momento es para conocer los aprendizajes previos de los alumnos y poder
vincularlo con los siguientes momentos de la secuencia diddctica.
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Figura 2 - Concepcion de las figuras geométricas en su entorno (matemadticas).

3. Estimulacidn positiva neurocognitiva

En este momento los alumnos trabajaron con diferentes insumos, tales como harina,
agua, vinagre, un recipiente, una pala de madera y pinturas acrilicas para realizar un
engrudo, cabe mencionar que durante esta actividad los alumnos se mostraron
motivados y sorprendidos durante el procedimiento en donde también trabajaron en

equipo con sus compaieros.

Ninguno de los alumnos tenia conocimientos previos sobre cémo realizar engrudo, asi

gue fue una experiencia nueva para ellos, en la cual todos participaron.

Antes de pintar el engrudo combinando los colores primarios (rojo, azul, amarilo)
experimentaron con pinturas digitales y una hoja blanca en donde se les dio la libertad

de hacer las combinaciones de colores que ellos quisieran. (figura 3).
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Figura 3. Estimulacion positiva neurocognitiva

4. Valoracion/Estimacidon/Examinacion de las emociones

En este momento y posterior a la actividad de combinacién de colores,
individualmente eligieron pintar su engrudo con los colores que ellos eligieron para
tener diferentes tonos de verde, descubriendo cuales eran de su preferencia, se les
invitd a que experimentaran hasta llegar al que era de su gusto y con el que se

pudieran identificar, también que expresara lo que en ese momento sentian.

Es importante resaltar que durante esta actividad los alumnos externaron la emocion
de crear su propio color y de tener la libertad de experimentar con las pinturas,

algunos alumnos empezaron a ponerles nombres al color nuevo que habian creado.
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Figura 4. Combinacion de colores

5. Establecer un rumbo de aprendizaje significativo de modelizacion

(matematicas)

En este momento se les pidié una hoja de arbol, dandoles la libertad de elegir la que
ellos quisieran y la puedan mostrar a sus compafieros. Cada uno disefd el sello con el

color de foami de color que ellos quisieron.

Cabe destacar que, al terminar esta actividad, con la retaceria de foami que sobré
quisieron realizar una figura con todos los pedazos, realizaron diferentes figuras las

cuales les permitid explorar su lado creativo. (Figura 5).
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Figura 5. Establecer un rumbo de aprendizaje significativo de modelizacion

(matemdticas)

6. Disefiar, experimentar e implementar un modelo (matematicas—
figuras geométricas-arte-fractales)
En este momento se les explicé a los alumnos que iba a concluir el proyecto con el que

usarian el sello, el engrudo pintado y todo lo que habian visto en las actividades
anteriores, bajamos al patio por lo cual estaban muy emocionados ya que hay dias en
los que no tienen la posibilidad de realizar actividades fuera del aula.

Empezaron a llenar el tronco con los sellos que cada uno realizd, poco a poco
empezaron a completar el arbol con sus hojas, cabe destacar que en este penultimo
momento externaron su sorpresa de como se iba formando la figura de un arbol y se

sentian especiales porque todos estaban trabajando juntos y que estaban siendo parte
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de la actividad. (figura 6).
Figura 6. Disefiar, experimentar e implementar un modelo (matemdticas—figuras

geomeétricas-arte-fractales)

Revista Grafia Vol. 20 N°. 1 — enero —junio 2024
ISSN Versién Impresa 1692-6250
ISSN - Versién Online 2500-607X




39

Validar logros (contenido, emociones, expresiones artisticas y fractales)
La comunidad educativa en general se sintid satisfecha al exponer el trabajo de los
alumnos en donde pudieron expresar su creatividad. Los padres de familia
manifestaron la importancia de la implementacién de estrategias artisticas
relacionadas con los campos formativos de cada fase.
En evidencia se muestran algunos comentarios de los padres y madres de familia que
acudieron a la exposicion.
Madre de familia 1: Me parece muy importante que los nifios trabajen con
pinturas y puedan aprender de una manera divertida.
Familiar de la alumna 2: Mi hermana estaba muy emocionada de presentar
una “obra de arte” como ella lo menciond y me sorprendio que esta misma
obra se ligara a un tema de matemadticas.
Madre de familia 3: La geometria fue un tema muy complicado para mi
hijo mayor, me alegra saber que mi hija la estd aprendiendo de una forma
mads sencilla y diferente.
También algunos comentarios de alumnos y alumnas:
Alumno 1: me gusta mucho pintar y experimentar con los colores, quiero
que en todas las clases podamos trabajar asi.
Alumna 3: Se me hizo mds fdcil aprender las figuras con los juegos en la
pantalla y me gusto que pudimos trabajar en el patio con las pinturas.

alumno 4: me gusta cuando jugamos a ser artistas.

5. Discusion

En el primer momento se buscd conocer los caracteres y formas de aprendizaje de
los alumnos con el fin de encontrar las estrategias didacticas mas efectivas para

Revista Grafia Vol. 20 N°. 1 — enero —junio 2024
ISSN Versién Impresa 1692-6250
ISSN - Versién Online 2500-607X




40

cada uno de ellos. Antiguamente la educacion no era personalizada como hoy dia se
busca dentro del Nuevo Plan de estudios 2022 resaltando la inclusién y tomando en
cuenta el entorno y circunstancias de cada alumno. Esta forma de trabajo les
permitid a los alumnos conocer, analizar y aplicar el aprendizaje de las figuras
geométricas integrando este conocimiento en su vida diaria. Se buscé recuperar
aprendizajes previos para desarrollar en ellos habilidades del pensamiento légico e
intuiciones espaciales, todo esto les ayuda a aprender a identificar, describir,
comparar y clasificar, estas sin duda son herramientas importantes para su
desarrollo integral.

Todas estas habilidades son reforzadas gracias a la estimulacién neurocognitiva que
desarrollamos en la intervencidn, los alumnos se sintieron libres, se les dio la
oportunidad de seguir su intuicién, para realizar un acto creativo en el cual iba
implicito la ensefianza mediante fractales, con materiales artisticos que son
familiares para ellos, en un ejercicio tan basico y parecido a lo que se hace en
preescolar mediante la pintura digital.

Butterworth y Dehaene®, afirman que las personas humanas nacemos con un

modulo numérico que la escuela se encarga de obstaculizar. Aconsejan a la
ensefianza de la Matemdtica el desarrollo del razonamiento intuitivo, la
manipulacion de materiales y el cardcter ludico de las actividades, para interactuar
con la mente del sujeto”?®.

Los fractales por su caracteristica matematica dan la posibilidad de trabajar
composiciones de forma mas precisa, son elementos que se pueden introducir en
cualquier ambito y que permiten un mayor entendimiento sobre cualquier area de
aprendizaje y permiten el desarrollo de habilidades que posibilitan la resolucién de
problemas en su vida cotidiana.

Son pocas las investigaciones e intervenciones por medio de fractales, pero sin duda

alguna la modelizacién neurodidactica por medio de los fractales resulta ademas de

15 Butterworth, 1999 y Dehaene, 1997.
16 Bravo, 2019.
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una gran herramienta de ensefianza, una experiencia divertida, constructiva y

enriquecedora para los estudiantes dentro de la educacién basica actual.

6. Conclusiones

Es innegable que una de las barreras para la ensefianza y el entendimiento de las
matematicas especificamente la geometria, es la falta de entendimiento por parte
de los estudiandos, desde su papel, hasta los docentes, que cuentan con una
carencia en la imparticién, debido a una falta de actualizacién en las estrategias e
innovacion en cuanto a materiales y métodos. El arte sin duda puede darles una
nueva perspectiva en el aprendizaje matematico, ya que la manipulacidon de
distintos materiales concretos, los ayuda a desarrollar la coordinacién motriz fina y
gruesa y de forma paralela estimula el drea neurocognitiva.

No olvidemos que la base de la educacion preescolar (que es la que soporta las
siguientes etapas) contempla el manejo de material artistico como herramienta de
experimentacion que da inicio al proceso de aprendizaje, al término de esta etapa
en todo lo que es educacién primaria los alumnos no vuelven a trabajar bajo este
principio y seria de suma importancia retomarlo e integrarlo para que el aprendizaje
significativo se de una manera natural, empirica y significativa.

Es importante mencionar que dentro la comunidad educativa se ha dejado de lado
el ambito artistico como estrategia de ensefianza, dentro de los programas
institucionales y de existir toma un caracter antagénico.

“Es oportuno tener presente que al realizar el ABM, se deben de conocer las

definiciones conceptuales y el objetivo de realizar un modelo, disponer experiencia
para su ejecucion, elegir el lenguaje cientifico acorde al nivel escolar o académico,
reconocer los procesos mentales creativos'’, construir el modelo y expresarlo de
diversas maneras (fisicas, digitales, verbales, visuales, etc.), ponerlo a prueba,

analizar los resultados, y divulgar la informacion obtenida mediante diversos

7 Tamayo, 2013.
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canales'®; en pocas palabras, la mediacion pedagdgica del ABM debe de responder
a los nuevos escenarios educativos tecnocientificos globalizados por medio de la
neuroeducacion”*®.

Durante el proceso de la modelizacion se tomaron en cuenta las distintas
caracteristicas de la poblacion involucrada, para direccionar las actividades e
implementarlo de una manera general, segiin Bravo?® “Comprender, dar sentido
propio al correcto significado. Exige la utilizacion de recursos, la experimentacion

real y simulada, la manipulacion de materiales, la visualizacion de procesos a través

de cualquier herramienta”

En conclusidn, consideramos la importancia de la aplicacion de estrategias
innovadoras que incluyan materiales concretos y enfoques artisticos para la
manipulacién que promuevan procesos de aprendizaje vivenciales y ayuden a
desarrollar habilidades y competencias que le permitan enfrentar situaciones
cotidianas de la vida.

18 Aragén-Nufiez et al., 2018.
19 Reza y Guemez, 2024.
20 Bravo, 2019.
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Anexos

Anexo 1

DIAGNOSTICO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

Nombre del alumno:

Grado: Grupo:; Fecha;

Instrucciones: Lee las preguntas y colorea el dibujo de acuerdo a tu respuesta.

CUESTIONAMIENTO VISUAL AUDITIVO KINESTESICO

¢Qué te gusta mas?
VER TELEVISON

¢En tu cumpleafios que
disfrutas mds?

T s )
L TAS /jj;j LA PINATA
¢Qué te gusta hacer en

la escuela? b\ ()
LR ESCUCHAR HISTORIAS EXPERIMENTAR

= MP3
{Qué regalos prefieres? || ]

@

L\ d
CUENTOS £ HISTORIETAS @ CDYMP3MUSICA JUGUETES
¢Si tuvieras dinero qué N
comprarias? Y
UINABOCINA DE M#3 PLASTILINAS
{Cuéndo estas con tus @ &
amigos te gusta...?
DIBUJAR i EN ELPAT
¢Cudndo tus papas no
te consiente ti...?
TEENOIAS WACES BERAINCHE
Y AN A
{Cudndo sales de paseo % :
th prefieres? U
IR AL CINE ASISTIR A UN CONCIERTO RALAFERIA
TOTAL V. A K. CANAL PREDOMINANTE:

MODELO, Visual, Aualitico y Kinestésico  Basado en el sistema de programacion neurolingistica /Richard B./

Visita: hutps://educacionprimariamy/ &  hitpsi//materialeducativo org/
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